Référentiel de formation : enseignements disciplinaires 3¢m EA

Technologies de
I’1nformatique et du
multimédia/Information-
documentation

Objectif général :

Utiliser les oultils informatiques et du multimédia et rechercher, trouver, analyser et communiquer des
informations

" Objectifs

P> Objectif 1- S'approprier et utiliser un environnement informatique de travail

P> Objectif 2- Créer, produire, traiter et exploiter des données

P> Objectif 3- Face & un besoin d'information, étudier comment y répondre en mobilisant des caractéristiques des systémes
d’information, analyser la qualité de 'information et communiquer les connaissances acquises

P> Objectif 4- Adopter une attitude responsable

P> Objectif 5- Découvrir l'analyse et le codage

P> Objectif 6- Appréhender les évolutions des technologies de I'informatique et du multimédia

Présentation, conditions d’atteinte des objectifs

L'enseignement de TIM/Information-documentation est transversal aux diverses compétences et a 'ensemble des domaines du
socle. Il participe a la maitrise du socle commun de connaissances, de compétences et de culture. A I'exception de I'objectif 5,
les intitulés des objectifs et sous-objectifs sont identiques pour les classes de 4e et de 3e.

Il 'a pour objet de permettre a I'éléve de comprendre les enjeux sociétaux, et ses liens avec les préoccupations de chaque étre
humain, des technologies de I'informatique et du multimédia ainsi que de I'information-documentation.

L'enseignement de I'information-documentation peut étre mobilisé dans les objectifs 3, 4 et 6. Les principales caractéristiques des
systemes d'information (approche sciences de l'information et de la communication) et de I'analyse de la qualité de l'information
en réponse a un besoin d’information sont approfondies en lien avec I'éducation aux médias et a I'information.

On mettra 'accent sur les services associés a un environnement informatique de travail ou a un espace numérique de travail (ENT)
et a l'utilisation de ces services dans le cadre d’un projet collectif et d’'une production de documents numériques multimédia pour
renforcer la culture de I'information des éléves leur permettant d’exercer leur futur rle de citoyen dans la société de I'information.

Les activités permettent de faire la synthése, d’exploiter, d’élargir et d’approfondir les connaissances, capacités et attitudes
acquises sur les niveaux précédents. L'accent est porté sur la formation méthodologique relative a I'utilisation réfléchie des outils
informatiques qui permet a I'éléve de s'investir de fagon autonome, collaborative et créative, débouchant sur une production
collective.

Un approfondissement des notions de programmation (algorithmique et codage) doit étre proposée aux éléves au travers de la
programmation d'objets connectés.

La mise en ceuvre pédagogique doit étre essentiellement pratique.

Les éléments de culture scientifique et de culture humaniste sont a mettre en relation avec I'éducation aux médias et a I'information,
les EPI notamment celui intitulé « L'éducation a la responsabilité et a I'autonomie» et les parcours éducatifs.
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l Précisions relatives aux objectifs, attendus de la formation

P Objectif 1 : S’approprier et utiliser un
environnement informatique de travail

1.1- Utiliser et gérer des espaces de stockage

1.2- Utiliser les périphériques en fonction des taches a
réaliser individuellement ou en groupe

1.3- Utiliser les logiciels, les applications et les services
en fonction des besoins

» Objectif 2 : Créer, produire, traiter et exploiter
des données

2.1- Saisir, coller, insérer, mettre en page du texte, mettre
en forme des données

2.2- Traiter une image, un son, une vidéo
2.3- Organiser la composition de documents numériques

2.4- Créer et scénariser un ou plusieurs document(s)
numeérique(s) multimédia en réponse a un ou des
projet(s) de publication, mobilisant plusieurs médias
et en choisissant et en justifiant un format de fichier

2.5- Utiliser un tableur grapheur

2.6- Différencier les situations simulées des situations
réelles

» Objectif 3 : Face a un besoin d’information,
étudier comment y répondre en mobilisant
des caractéristiques des systéemes d’infor-
mation, analyser la qualité de I'information
et communiquer les connaissances acquises

3.1- Déterminer un besoin d’information a partir d’'un
théme induit par les évolutions sociales et
techniques des technologies de I'information et de
la communication

3.2- Découvrir les modalités d‘interrogation des
différents systémes d’information

3.3- Analyser la qualité de I'information recueillie en lien
avec le besoin d’information défini

3.4- Communiquer sous la forme de documents scripto-
visuels multimédia des informations, des
connaissances en tenant compte de différentes
situations de communication en temps réel et/ou
différé

» Objectif 4 : Adopter une attitude responsable

4.1- Découvrir et respecter les régles de droit dans une
société démocratique

4.2- Découvrir les spécificités de la présence numérique
personnelle et professionnelle notamment sur les
réseaux sociaux

4.3- Elaborer une production individuelle ou collective
en découvrant les enjeux et les régles de publication

» Objectif 5 : Découvrir I'analyse et le codage

5.1- Approfondir ses connaissances en algorithmique

5.2- Programmer des objets

» Objectif 6 : Appréhender les évolutions des
technologies de [Iinformatique et du
multimédia

6.1- Repérer pour un objet technique donné, sa durée de
vie et les conditions réelles ou imaginées de sa
disparition

6.2- Situer dans le temps les inventions en rapport avec
I'objet technique étudié et repérer le ou les progrés
apportés

6.3- Identifier ce qui a conduit a prendre conscience de
la protection de I'environnement

6.4- Découvrir comment organiser une veille

informationnelle technologique



